
PARCOURS REPERES : un plan vierge vierge, un plan numéroté,1 fiche vierge, 1 fiche 
correction .

 But : Mettre en relation différents éléments remarquables sur le site (banc, panneaux, statues,
…) et leur emplacement sur le plan.

La situation peut être proposée de manière globale (recherche de tous les éléments sur 
l’ensemble du site), ou ciblée (secteur, recherche d’un élément en particulier,…).

Organisation de la classe : en binômes, par équipes de trois ou quatre, sous forme de parcours 
en étoile ou en continu.

Matériel : 1 plan et 1 fiche par équipe, 1 corrigé pour l’enseignant.

Variantes : 
- Limiter le nombre de balises par secteur.
- Limiter le nombre de balises par catégories.
- Fixer des limites de temps.
-  Définir une chronologie à respecter



1
2

7
6

5

4

3

17
1615

14

13

11

12
9 8

23

22
21

20
19

18

33
32

31
30

29

28 27
26 25

24

36

35 34

41

40

3938

37

49

46

454443

42

PARCOURS REPERES

10

47

48



41

PARCOURS REPERES



PANCARTE : 

BANC :

STATUE: 

CORBEILLE :                               

JEU DE REPERAGE: 
Reporter chaque numéro figurant sur le plan dans le colonne correspondant à l'élément 
qu'il désigne.



PANCARTE : 

BANC :

STATUE: 

CORBEILLE :                               
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4435281918643

41393732312926232116131182

JEU DE REPERAGE: 
Reporter chaque numéro figurant sur le plan dans le colonne correspondant à l'élément 
qu'il désigne.

CORRECTION

46 47 48 49


	Diapo 1
	Diapo 2
	Diapo 3
	Diapo 4
	Diapo 5

